
 

SORTILEGES ET 
ENCHANTEMENTS 
 

PROFESSEUR NOCTURIS 
Maître de la Maison Crocs-de-Nuit 
 

« Être un bon sorcier ne se résume pas à balbutier bêtement des 

incantations. Vous devrez faire preuve de créativité. De rigueur. 

De détermination. Mais surtout, vous devrez être solidaires. » 

 

INITIATION A L’ART 

DE LA FABRICATION 

DES BAGUETTES 

 

SCULPTURE ET 

PEINTURE DE VOTRE 

PROPRE BAGUETTE 

MAGIQUE 

 

CONCEPTION DE 

SORTILEGES : 

MAGIE OFFENSIVE 

ET DEFENSIVE 

 

GRAND TOURNOI DE 

SORCELLERIE 

« LE DUEL DES 

FONDATEURS » 

 

EXAMENS 

DE FIN D’ANNEE 

DU CERCLE MAGUS 

 

ATTRIBUTION DES 
POINTS : 

Atelier : 50 points 
Tournoi : 10 points 

 

 
  



 
 

DEROULEMENT DE L’ATELIER 
 
 
Le cours de Sortilèges et Enchantements sera divisé en sept séances : 

• Initiation à la fabrication des baguettes magiques 

• Choix de la branche, écorçage et ponçage 

• Sculpture puis séchage de la baguette 

• Peinture et vernissage de la baguette 

• Validation de l’acte de propriété 

• Création des sortilèges 

• Finition du projet 
 
 

MATERIEL MIS A DISPOSITION 
 
 
Chaque sorcier aura les éléments suivants mis à sa disposition : 

• Une baguette de mirabellier 

• De la pâte à modeler durcissante 

• Un pistolet à colle avec recharges 

• Des pinceaux très fins 

• De la peinture acrylique 

• Du vernis mat et brillant 
 

Pour plus de confort, chaque sorcier est invité à prendre son matériel de peinture. 
 
 

EVALUATION DU PROJET 
 
 

Baguette magique – 20 points Acte de propriété – 10 points 

• Sculpture : 5 points 

• Peinture : 5 points 

• Finition : 10 points 

• Orthographe : 5 points 

• Authenticité : 5 points 
 

Sortilège offensif – 10 points Enchantement défensif – 10 points 

• Conception : 5 points 

• Chorégraphie : 5 points 

• Conception : 5 points 

• Chorégraphie : 5 points 

Duel des Fondateurs – 10 points bonus 

• Vainqueur : 10 points supplémentaires attribués à sa Maison 

• Finaliste : 5 points supplémentaires attribués à sa Maison 

 
 
 


